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Une quarantaine de joueurs se sont
regroupés au chiteau de La.Sarraz

BN 0 VA Les murs du chateau

nlen reviennent pas! Il faut dire que
voir une quarantaine de nobles, gueux,
mercenaires, mendiants et autres cour-
tisanes ou marchands déambuler dans
ce somptueux cadre pour y interpréter
une «Murder Party» nest pas chose
courante! Pourtant, cette nuit de ven-
dredi 19 février, les acteurs-joueurs,
tous amateurs et provenant des quatre
coins de Suisse romande, se sont ren-
contrés a La Sarraz pour y vivre une in-
croyable nuit d'intrigues.

Chaque participant avait requ préa-
lablement son réle et sétait déguisé par
rapport au personnage assigné. Apres
la remise des consignes, des feuilles
d’indices et du matériel comprenant
armes et monnaie, les joueurs ont dé-
buté leurs recherches en immersion

totale. Placée sous le signe de la diplo-
matie médiévale et des intrigues, le but
de I'énigme était de savoir ce quil ad-
viendrait de la duchesse Yris. Céliba-
taire, ayant grandi au chateau de La
Sarraz, lajeune femme s'était enfuie ala
mort de son vieux duc de pére pour
échapper au régime de son frére ainé.

Vivre le jeu «en vrai»
Déambulant dans les dédales du
chateau, chacun dans son réle devait
discuter avec d'autres personnages
pour découvrir leur vraie personnali-
té, et discerner qui disait la vérité ou
racontait ragots, voire des menson-
ges. Les acteurs-joueurs — qui ne se
connaissaient pas avant de jouer leur
role — séjournaient au Coq Hardi,
lauberge du chateau, ou leur était

servi un authentique buffet médié-
val de dix plats. Divers breuvages ai-
dant, les contacts se nouerent rapi-
dement, les langues commencerent
a se délier pour finalement laisser
apparaitre la vérité.
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Grégoire Thévoz, auteur du scéna-
rio, aime mélanger des gens qui ne se
connaissent pas pour leur donner un
r6le correspondant a leur personnali-
té, leur faire jouer au niveau 1:1 des r6-
les qui nécessitent une intercon-

pour ywivre une «Murder Party»
organisée par Grégoire Thévoz,

nexion. Cet avocat se préserve du
temps pour créer ces énigmes et faire
plaisir & des joueurs qui préférent vivre
ces jeux-la en vrai et en groupe plutot
que seuls devant leur ordinateur.

Avec sa petite équipe dorganisa-
tion, il met sur pied différentes soirées
(huit ce premier trimestre) avec des
thémes différents et dans divers lieux.
Cette soirée au Chateau sarrazin avait
déja été testée en interne au Nouvel-
An, mais la premiere avec des partici-
pants externes avait lieu vendredi pas-
sé et fut couronnée de succes. De quoi
rejouer, dans ce méme cadre mais avec
d’autres participants, cette partie qui
se déroulera au chiteau de La Sarraz le
samedi soir 14 mai. @ P-ALAIN PINGOUD

Pour tous renseignements, voir le site
www.quetesetenquetes.ch




